TAREA SEMANAL DEL 3 AL 13 DE JUNIO
PARA REALIZAR EL DIA: LUNES 3 DE JUNIO

1.

CUENTA Y PINTA LA CANTIDAD CORRECTA.
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2. REALIZA LA PAGINA 28 DEL CUADERNILLO DE TAREAS.

PARA REALIZAR EL DiA: MARTES 4 DE JUNIO

1.

INTENTO LEER SOLITO.
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A PAOLA LE
ENCANTA PINTAR.

~N

7~

.

LUCIA'Y MELI SE
TOMAN UNA FOTO.
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MANU PATINA A
GRAN VELOCIDAD.
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2. UNE CON FLECHAS LAS IMAGENES CON SU CARTEL

CORRESPONDIENTE.

3. REALIZA LA PAGINA 25 DEL CUADERNILLO DE TAREAS.

PARA REALIZAR EL DIA: MIERCOLES 5 DE JUNIO
1. PINTA LA CANTIDAD DE CHUPETINES SEGUN TE INDICA EL NUMERO.
2. EN VOZ ALTA, MENCIONA CADA NUMERO.

15 9900000990000000000¢
13 599599509000 0000000¢
20 $90090seetessessases
1] $900905000s0secseces
17) $909009990000000000¢

3. ESCRIBE EL NOMBRE DE LOS NUMEROS TRABAJADOS.
4. REALIZA LA PAGINA 36 DEL CUADERNILLO DE TAREAS.

PARA REALIZAR EL DIA: JUEVES 6 DE JUNIO
1. ESCRIBIi LA PRIMERA LETRA DE CADA DIBUJO Y DESCUBRiI QUIENES
TRABAJAN EN LA ESCUELA.




2. REALIZA LA PAGINA 29 DEL CUADERNILLO DE TAREAS. e MAMA ME LLEVA AL COLEGIO.
3. ESCRIBE SOLITO TU NOMBRE Y APELLIDO. jVUELVE A INTENTARLO EN 4. DIBUJO LO QUE INDICA CADA ORACION.
CUATRO RENGLONES MAS!
PARA REALIZAR EL DiA: MARTES 11 DE JUNIO

PARA REALIZAR EL DiA: LUNES 10 DE JUNIO 1. REALIZA LA PAGINA 38 DEL CUADERNILLO DE TAREAS.
iTODAS COMIENZAN CONT! 5sCUANTOS SOBRAN?2

1. LEE LAS PISTAS Y DESCUBRI LAS PALABRAS. 2. CONTA Y TACHA LOS QUE SOBRAN.

2. ESCRIBILAS SOBRE LA LINEA DE PUNTOS Y PINTA EL DIBUJO

CORRECTO.
e LO USAMOS PARACOMER ....ccoiiiiiiiiiiiiii

3. ESCRIBE SOLITO TU NOMBRE Y APELLIDO. jVUELVE A INTENTARLO EN

3. INTENTO LEER SOLITO. CUATRO RENGLONES MAS!
o MIHERMANA TOCA EL PIANO.

o PAPA MIRA EL PARTIDO EN LA TELE.



PARA REALIZAR EL DIA: MIERCOLES 12 DE JUNIO
1. REALIZA LA PAGINA 32 DEL CUADERNILLO DE TAREAS.
2. COMPLETA LAS ORACIONES REEMPLAZANDO LOS DIBUJOS.
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PARA REALIZAR EL DiA: JUEVES 13 DE JUNIO
1. REALIZA LA PAGINA 40 DEL CUADERNILLO DE TAREAS.
2. ESCRIBE SOLITO TU NOMBRE Y APELLIDO. jVUELVE A INTENTARLO EN
CUATRO RENGLONES MAS!
3. PINTA LAS PALABRAS QUE COMIENZAN COMO SAPO PARA
MARCARLE EL CAMINO A MANUEL Y LLEGAR A LA VETERINARIA.




